
REKENEN MET FIDGET SPINNERS 
 

Van een rage een leuke rekenoefening maken !  

 
De opdrachtkaarten kunnen uitgeprint worden. Je kunt ze lamineren, zodat ze 
lange meegaan en vervolgens kun je ze gebruiken. 

 
Elke spinner krijgt voor aanvang van het rekenspel een stickertje op één van de 

drie uitsteeksels. De kinderen leggen de spinner op het midden van een 
draaischijf. Ze mogen de spinner laten draaien en het getal waar de sticker op 
terecht komt, wordt genoteerd op een rekenblaadje.  

 
Vervolgens mogen ze uit de andere cirkel ook een getal draaien. Deze getallen 

vormen een som. De kinderen kunnen de hele som opschrijven en uitrekenen of 
ze maken er een hoofdrekensom van.  
 

De lege opdrachtkaarten kunnen gebruikt worden 
voor bijvoorbeeld sommen tot 100, 1000, 

keersommen, deelsommen, enz.  
 

 

 

 

 

Veel rekenplezier! 


